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\iveau

Beginner
* pasisconcepten,
* Uuitleg over alle blokken

Intermediate
e gevorderde concepten,
* uitleg over alle blokken

Advanced
e gevorderde concepten,
* peperkte uitleg



\Voorkennig

We veronderstellen dat je alle begrippen uit de
beginnershandleiding kent

- http://bit.ly/scratchnl

http://fromscratched.nl/index.php/scratch-beginnershandleiding-beschikbaar-in-het-nederlands/
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http://bit.ly/scratchnl

Tekenen

X: 169 Y. -180 L}] 2, (s - .

=
') Nieuwe sprite: @ / & 4) T —— Ze’F het middelpunt |
Teken nieuwe sprite v midden van de recl

2)

Rechthoek (+ shift: Vierkant)

8) Met kleur vullen




s UitENL] iken

of meer uiterlijken \ veranderen het uitzicht van gprites

Scripts Uiterlijken Geluiden

Nieuw uiterlijk:

6 /H’ & | eermuis_hoog nHn o Wissen Add Importeren D“'G Z,, _+_
/V1 W

vieermuis_hoog
115x125

s

vleermuis_laag
101x103

O =QO /I~ & Ed

ieder uiterlijk heeft een naam
toevoegen en

verwijderen :

een uiterlijk kan
bewerkt worden

I e EeEed @ Q=a
100%
PN ] EEN
"—i ==.===== Vector-modus
0  HEEEEEER Converteren naar afbeelding




X en 'Y coordinaten

(-240,180) (0,180) (240,180)
S
(0,0)
(-240,0) W 2| (240.0)
(-240,-180) (0,-180) \ (240,-180)

beweeg met je muig over de achtergrond

en bekijk hoe de coordinaten veranderen
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270 (-90)

90 (-270)

225 (-1395) 135 (-225)

180 (-180)

icht naar @) graden richt de gprite naar een bepaalde richting

zet een aantal stappen in deze richting

neemastappen
hoe groter dit getal, hoe verder de gprite stapt



Boteingen

raak iK iete andere?

Botsing!



Signhalen

communicatie tuggen gpriteg

wanneer ik signaal Roll ontvang

deze gprite heeft geen “start!” ontuang-blok,

zend signaal Rol _en wacht JVEECTN (3¢
' atart!

wacht tot de ontvangerg klaar zijn

dus reageert niet op starteignaal



Code Kopieren

van de ene naar de andere gprite

rechteklik op code

wanneer op deze sprite wordt geklikt
verander uiterlijk naar willekeurig ge!

“kopie maken”

sleep op (andere) gprite

wanneer op deze sprite wordt geklikt

Sprites verander uiterlijk naar willekeurig getal tussen € en

(g
S

"

Player Die1 Die2
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Eigen blokken

houden programma’s overzichtelijk

Bewegin Gebeurtenissen B b [d
G & ijvoorbeeld:
I Uiterlijken I Besturen
IGeI;.id I‘.‘\"aarr‘.emen definieer  stuiter
l Pen I Functies neem @) stappen

I Data Meer blokken
keer om aan de rand

_’ Maak een blok als  raak ik kleur ?

Voeg een uitbreiding toe richt naar * willekeurig getal tussen en € graden
3

verander score  met @

als  raak ik kleur 7 . dan
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Eigen blokken

houden programma’s overzichtelijk

Definieer je eigen blok
definieer Antwoord boodschap

Bijuoorbeeld:
definieer Antwoord boodschap
zeg boodschap @ sec.
Antwoord [EHIR dit blok zegt Hallo gedurende

7 geconden
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Uariabelen

informatie opglaan voor later

. . Scripts Uiterlijken Geluiden
maak een nieuw variable aan en noem deze gcore
I Beweqing I Gebeurtenissen
I Uiterlijken I Besturen
I Geluid I Waarmemen
I Pen I Functies

Maak een variabele

vink aan om op canvag weer te geven
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\/ariabelen

manipuleren en opglaan van data
Data-blokken

score [ zet de waarde van score op nul

3 verandert de waarde van score
(negatief gaat ook!)

iy geeft de huidige waarde van score
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Conditieg

controleren of iete waar ig

aD dit blok wordt waar alg beide waarden gelijk zijn

ie waar indien de waarde van

bijuoorbeeld:
aantalBallen gelijk is aan |

dit blok wordt waar indien beide condities waar zijn
bUVOOf‘bQQ[dI " raak ik kleur {7 en | aantalBallen = JEY

ie waar indien de gprite de kleur geel raakt
en
de waarde van aantalBallen gelijk is aan |
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Woorden & Letterg

WOOorad
12345

iIndex: n W
iIndex: a O

iIndex: a O

iIndex: n [
index: a d V4




Lijeten

tabellen met informatie opglaan

a a D



oS0

Naamsvermelding (BY) NietCommercieel (NC) GelijkDelen (SA)

This work by Hasselt University is licensed
under a Creative Commons Attribution-
NonCommercial-ShareAlike 4.0
International License.

http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/

Contact

frank.neven@uhasselt.be wim.lamotte@uhasselt.be
jonny.daenen@uhasselt.be

19



