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SCRATCH is een programmeertaal waarmee je je eigen interactieve
verhalen, animaties, spelletjes, muziek en kunst kunt maken.
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Deze handleiding helpt je bij het maken van een project in SCRATCH.

Om een nieuw project te maken, ga naar

SCRATCH en klik op Maak.

Als je een SCRATCH-account hebt,
log dan in om je project te kunnen
bewaren.

Inloggen




l'-'l [Unmled F . Scripts Uiterlijken Geluiden

L,g;; van sdmeijer (ongedeeld)
IGebeunemBsen
Iuitermken IElesturen
IGe\uwd I‘Naarnemen
IF‘en IFunr:I\es

IData IMeerblukken r_‘
ot

=
-
draai (4 €8 graden
L)
-,

richt naar graden

ga naar x: @ y: @

Rl AN - hif in €) sec. naar x: @ v: ©

Sprites Nieuwe sprite: @ / G @

Sleep een NEEM STAPPEN-blok naar de scriptzone.
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Klik op het blok om de kat te laten bewegen.
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Versleep een SPEEL SLAGWERK-blok en klik het aan het NEEM STAPPEN-blok.

mEan m stappen
speel slagwerk m@ tellen

Klik en luister.

Als je niets hoort, controleer dan of het
geluid van je computer aan staat.

neem m stappen

speel slagwerk m@ tellen
(1) Kleine trom

(2) Bass Drum
(3) Randklap

(4) Crashbekken
(5) Open Hi-Hat

Je kunt verschillend slagwerk kiezen
in het keuzemenu.
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NNSEnEN T

Voeg een NEEM STAPPEN-blok toe. Klik in
het blok en typ een min-teken.

speel slagwerk m@ tellen

T Kk op één van de
blokken om de stapel
uit te voeren.

neem §1) stappen

speel slagwerk & (ED tellen
neem EU) stappen

speel slagwerk €39 (BB tellen

Voeg een nieuw SPEEL SLAGWERK-blok toe en
kies dan een slagwerk uit het menu. Klik om de
stapel uit te voeren.
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Versleep een HERHAAL-blok en laat deze bovenaan de stapel los.
De mond van het HERHAAL-blok zit nu om de andere blokken.

Om een stapel te verplaatsen, klik je op het bovenste blok.

Je kunt het aantal herhalingen
veranderen.

Klik om uit te voeren.

Je kunt op elk blok klikken om
een stapel uit te voeren.

http://scratch.mit.edu
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Klik op de UITERLIJKEN-categorie en versleep een ZEG-blok.
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Klik in het ZEG-blok en typ een tekst. Klik om het uit te proberen.

zeg [N @ sec.

neem €T stappen
' speel slagwerk §§3 CFD tellen
| neem E1) stappen
_' speel slagwerk 3 0FD tellen

de stapel.

http://scratch.mit.edu

Klik het ZEG-blok vast bovenaan
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Versleep een —bIok en klik deze vast bovenaan de stapel.

Bestandv¥ Bewerkenv Tips
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Klik op de stop-knop om je
script te stoppen.
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Versleep een VERANDER EFFECT-blok.

verander kleur -effect met @
o

Klik om te zien wat het doet.
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Kllk (Il wanneer spatiebalk wordt ingedrukt -blok vast.

Druk nu op de spatiebalk
van je toetsenbord.

wanneer spatichalk  wordt ingedrukt
pijltie omhoog
pijltie omlaag
pillfe naar rechts Je kunt een andere toets kiezen

pijitje links uit het keuzemenu.
spatiebalk

http://scratch.mit.edu SO‘RATGH




Je kunt een achtergrond toevoegen aan het speelveld.
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Klik op [gdi om een  Seecr.
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Kies een achtergrond uit de bibliotheek (bijvoorbeeld “Spotlight-Stage”).
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Klik op OK. - LN BT e
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Klik op één van deze .-
knoppen om een sprite

toe te voegen.
NIEUWE SPRITE-KNOPPEN:

Kies uit de bibliotheek

Teken je eigen sprite

Upload je eigen afbeelding of sprite

Neem een foto (van een webcam)

Om deze sprite toe te
voegen, klik je op Q Klik
daarna op Mensen en kies
"Cassy Dance”.

Je kunt figuren op elke
plaats zetten die je wilt.

http://scratch.mit.edu
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Nu kun je je sprite vertellen wat hij moet doen.

Probeer het volgende of ontdek het zelf.

Uiterlijken Geluiden

' Scripts
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GELUID TOEVOEGEN

Klik op het GELUIDEN-tabblad.
Je kunt een geluid Kiezen 1{: .
Neem & je eigen geluid op.

4. .
Of Importeer Wl een geluidsbestand.
(MP3-, AIF- of WAV-formaat)

Klik daarna op het SCRIPTS-tabblad
en versleep een SPEEL GELUID-blok.

Kies je geluid in het keuzemenu.

UITERLIJKEN VERANDEREN

Elke sprite kan meer dan één
uiterlijk hebben.

Om het huidige uiterlijk te veran-
deren, klik je op het UITERLIJKEN-
tabblad.

Klik daarna op een ander uiterlijk
van de sprite.

ANIMEREN

Je kunt een sprite animeren door
uiterlijken te wisselen.

Klik op het SCRIPTS-tabblad.

Maak een script dat de uiterlijken
laat wisselen.
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Voor meer ideeén, klik op Tips:

Het Tips-scherm toont een
voorbeeldscript, welke je kunt
gebruiken in je project.

Het legt ook uit wat alle blokken
in SCRATCH doen.

ﬁ Tips

Voer een titel in voor je project.

Beginnen

Stap-voor-stap-introductie
Hour of Code Scratch Tutorial
Gids: Projectscherm

Gids: Tekenscherm

Uitleg

Effecten
Animatie
Spelleties
Verhalen
Muziek

Blokken

Beweging
Uiterlijken
Geluid

Pen

Data
Gebeurtenissen
Besturen
Waarnemen
Functies

Meer blokken
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: . I ie ingel ijn.
Om je project online te bewaren moet je ingelogd zijn

(Om je project op je computer op te slaan, klik je op het
Bestand-menu en kies je “Naar je computer downloaden”.)

Als je klaar bent, klik je op

Projectpagina

Dansfeestje il QO Bekilk van binnen

door sdmeijer concepT

Instructies

Klik op (M) om
je project
schermvullend
te zien.

Opmerkingen en credits

© Niet gedesld Laatste aanpassing: 19 Mr 201

Als je deelt, kunnen anderen je project bezoeken en
met jou communiceren over je project.

een nieuw project of BELEER nieuwe ideeén.

Klik op { Delen "
zodat anderen
je project kun-
nen zien en
spelen.

Voer op-
merkingen in
over je project.

Voor meer hulp, klik op of ga naar http://scratch.mit.edu/help




Scratch is een programmeertaal waarmee je makkelijk je eigen
interactieve verhalen, spelletjes en animaties kunt maken - en
waarmee je je creaties kunt delen met anderen op het internet.

Scratch is ontwikkeld door de Lifelong Kindergarten onder-
zoeksgroep van het MIT Media Lab (http:/llk.media.mit.edu).
Onze groep ontwikkelt nieuwe technologieén die, in de geest
van de blokken en de vingerverf uit de kleuterschool, de
ontwerp-, maak- en leermogelijkheden van mensen vergroot.

Het Scratch-project werd ondersteund door donaties van de
National Science Foundation, Intel Foundation, Microsoft,
MacArthur Foundation, LEGO Foundation, Google, Dell,
Inversoft en de MIT Media Lab onderzoeksconsortia.

Supported by NSF Grants 0325828 and 1002713. Any opinions, findings, and
conclusions or recommendations expressed on this site are those of the
authors and do not necessarily reflect the views of the National Science
Foundation.
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